Didéactica Especifica

Formacgédo Continua

Oficina de Formacéo

25 horas presenciais + 25

Paulo Jorge Jesus Carvalho

Grupos: 240,600

15 Abril (18:30-21:00)
24 Abril
(9:30-13:00/14:30-17:30)
8 Maio
(9:30-13:00/14:30-17:30)
20 Maio (18:30-21:30)
29 Maio
(9:30-13:00/14:30-17:30)

Escola Secundaria com 3° Ciclo
de Madeira Torres

11 a 26 de Fevereiro

A Arte da Animacdo, Imagens em
Movimento

Dar a conhecer técnicas para o desenvolvimento de
novas praticas de ensino no dmbito da animacgédo de
imagens;

Sensibilizar para a importadncia da integracdo das
novas tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem;

Articular as expressdes artisticas com outras areas
curriculares, disciplinares e néo disciplinares;

Produzir, utilizar e avaliar os recursos educativos
convencionais e digitais potenciadores da
imaginacao/criatividade e da construgdo de
conhecimento;

Promover momentos de reflexédo decorrentes da pratica
lectiva;

Desenvolver a criatividade na utilizacdo de diferentes
técnicas e aplicacdo de animacédo de imagens

Introducdo aos principios béasicos da imagem em
movimento

Histéria dos jogos 6pticos, sua evolugdo até a
actualidade

Realizacdo de jogos de papel (Taumatrépio,
Folioscépio...)

Introducdo da aplicacéo didactica no Ensino Bésico —
“Animatrope, Maquina Virtual de Animagido” (jogos
animados, oficina de animacao)

Apresentacdo dos trabalhos realizados através do
Projecto de aplicacao didactico-pedagdgica.

Avaliacdo

Sessfes praticas

Avaliacdo quantitativa (escala 1-10)

Avaliacéo individual mediante a andalise dos produtos
realizados durante a ac¢éo

Elaboracéo do relatério individual pelo formando
Discussao aberta no grupo promovendo a auto a
hetero — avaliacéo

Questionérios a preencher pelos formandos e formador e

relatério do formador



